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Abstrakt

Zunachst sollte ein weiteres Modellfahrzeug nach dem Aufbau unserer Vorganger aufgebaut
werden. Dazu gehorte zunachst die Ausschlachtung einer dlteren Fahrzeuggeneration, damit
ein Chassis sowie ein Elektro-Antrieb und eine Servo-Lenkung zur Verfligung stehen. Damit
die Elektronikkomponenten am Fahrzeug montiert werden kénnen, wurde die Tragerplatte
der Vorgangergruppe konstruktiv Gberarbeitet und mit dem 3D-Drucker hergestellt.
AnschlieRend wurde die Platine mit den bendtigten Elektronikbauteilen bestlickt und gelotet.

Darauf wurden alle Komponenten des Fahrzeugs zusammengebaut und getestet.

Nach Fertigstellung der Hardware wurde nach und nach die Software flr den
Einparkassistenten entwickelt.

Zunachst wurde der Raspberry Piin Betrieb genommen, in dem das Betriebssystem installiert
und die Netzwerkverbindungen hergestellt wurden. Darauf wurde nach und nach der
Einparkassistent modellbasiert mit MATLAB Simulink entwickelt und in einer Testbench sowie
am Fahrzeug getestet. Die Funktion des Einparkassistenten sollte die Vermessung der
Langsparkliicke und das Einparken in die erfasste Parklliicke ohne Mano6vrieren beherrschen.
AulRerdem soll das Fahrzeug sich in der Parkliicke ausrichten.

Parallel wurde die Android Smartphone App mit Android Studio entwickelt. Diese stellt eine
Verbindung zum Simulink Modell des Einparkassistenten her und wird lber die Oberflache
der Smartphone App bedient.

Durch eine kreisende Bewegung des Fingers auf der Smartphone-App soll die
Totmannschaltung die Abarbeitung des Einparkvorgangs freigeben. Wird die
Totmannschaltung losgelassen soll das Fahrzeug unmittelbar stoppen.

Wahrend der Durchfihrung des Projektes wurde die Thematik des Einparkassistenten
recherchiert. Dabei wurde die Trajektorie des Einparkvorgangs in eine Langsparkliicke sowie
die GroRe der minimalen Parklicke berechnet





