Auf einen Blick

Zielgruppe

Unser Bachelorstudiengang
richtet sich an alle, die sich
gerne mit interessanten und
abwechslungsreichen Aufga-
benstellungen beschaftigen.

Abschluss

Bachelor of Science (B.Sc.)
Informatik (mit Studien-
angebot Medieninformatik)

Studiendauer

Das 7-semestrige Bachelor-
studium gliedert sich in drei
Semester Grundstudium
und vier Semester Hauptstu-
dium. Das Praxissemester
verbringen Sie in einem
Unternehmen Ihrer Wahl. Im
7. Semester schreiben Sie die
Bachelorarbeit.

Zulassungs-
voraussetzungen
allgemeine bzw. fachge-
bundene Hochschulreife oder
Fachhochschulreife

Studienbeginn
Studienbeginn ist jeweils
zum Winter- und Sommerse-
mester moglich.

Besonderheiten

Der Studiengang verflugt
Uber modern ausgestattete
Rechnerlabore. Ihnen stehen
praxisrelevante Werkzeuge
fur Praktika und Projekte

zur Verfugung. Exkursionen
und ein Praxissemester
geben Ihnen Einblicke und
Erfahrungen in der Industrie.
Sie kdnnen Ihre Kenntnisse
im Rahmen unseres Master-
programms weiter vertiefen.
Daraus kann sich auch die
Moglichkeit zur Promotion
ergeben.

Bewerbung

Bitte geben Sie unter
www.hochschulstart.de
folgendes ein.

unter Hochschule:

Aalen
unter Studienfach:
Mediennformatik

hochschul
start.de

Stiftung fir Hochschulzulassung

Fragen

Bei Fragen wenden Sie sich
bitte an die Studentische
Abteilung:

7 +49 (0) 7361 576-1299
>4 zulassungsamt@hs-aalen.de

Die Hochschule Aalen
Innovative Bildungsmodelle,
ausgezeichnete Lehrende,
starke Forschung, Lern-
raume zum Wohlfuhlen und
modernste Labore, Forderung
von Personlichkeit und unter-
nehmerischem Denken, eine
enge Verzahnung mit der
Industrie, regional und inter-
national ausgerichtete Koope-
rationen: Wir bieten Ihnen ein
attraktives Studium auf einem
starken Fundament. An der
Hochschule Aalen studieren
aktuell 5.800 Studierende in
Uber 60 Studiengangen auf
einem der attraktivsten Campi
Deutschlands: Im Innovations-
zentrum werden junge Grun-
der gefordert, das explorhino
Science Center begeistern
Kinder fUr Naturwissenschaft
und Technik. Demnachst
startet der Bau des neuen
Waldcampus mit einem
Gebaude fur die Wirtschafts-
wissenschaften, neuer Mensa,
KiTa und Wohnheimen.

hs-aalen.de/s/mi

Pradikat
\ Familienbewusstes
A Uniernchmen

Kontakt

Studiendekan

Prof. Dr. Winfried Bantel
Telefon +49 7361 576-4235
Winfried.Bantel@hs-aalen.de

Fachstudienberatung

Prof. Dr. Carsten Lecon
Telefon +49 7361 576-4365
Carsten.Lecon@hs-aalen.de

Studienberatung

EIN.Studienberatung@hs-aalen.de
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Medieninformatik

Studiengang Informatik

Bachelor of Science (B.Sc.)

. Hochschule Aalen

Technik und Wirtschaft



Informatik

Die Informatik als Wissenschaft beschaftigt sich mit der Darstellung,
Speicherung, Ubertragung und Verarbeitung von Informationen.
Information ist der wirtschaftlich wichtigste Rohstoff des 21. Jahrhun-
derts: wir sprechen vom Informationszeitalter. Die Beherrschung und
der sinnvolle Umgang mit diesem Rohstoff sind entscheidend fur uns
alle, sei esin der Industrie, in der Wirtschaft oder im privaten Umfeld.
Das macht die Informatik zu einer Schltsseldisziplin fir unsere
Gesellschaft und viele andere Wissenschaften.

Im Studiengang Informatik an der Hochschule Aalen lernen Sie die
notwendigen Grundlagen, um in vielen Bereichen der Daten- und
Informationsverarbeitung tdtig zu werden. Sie lernen, Informationen
jeder Art mit Hilfe von Rechnern unterschiedlichster Kategorien -
vom Smartphone bis zur Cloud, sei es isoliert oder weltweit vernetzt
- verfugbar zu machen und adaquat zu verarbeiten.

Medieninformatik
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Praxissemester

Mensch-Computer-

Algorithmen und

Studienangebot

Die Medieninformatik erfullt wichtige Aufgaben in unserer Welt,
die immer digitaler wird: Kaum ein Werbefilm kommt ohne
aufwendige Spezialeffekte aus, und Computerspiele werden
technisch ebenfalls immer raffinierter. Dadurch sind auch immer
mehr Menschen mit verschiedenen Beweggriinden mit digitalen

Informationen konfrontiert, z. B. an Bankautomaten, in Museen,
im Auto oder ubiquitar am Smartphone oder Tablet.
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* mind. 10 CP (2 Module) missen aus dem Studienbereich Informatik gewahlt werden.

Und alle diese Informationen mussen zielgruppengerecht
dargestellt und moglichst effektiv und effizient gespeichert

und Ubertragen werden. Das erfordert beim Programmieren
und Gestalten sehr fundierte Methodenkenntnisse aus der
Informatik. Im Studienangebot Medieninformatik kdnnen Sie
sich die notwendigen theoretischen Grundlagen und die Metho-
denkenntnisse erarbeiten. Sie erlernen die Basistechnologien
der Medieninformatik, Bildverarbeitung und Compilerbau und
bekommen Einblicke in Gestaltungsmethoden wie z. B. beim
Mulitmedia-Design.

Studienverlauf

Studienformat und didaktisches Konzept

Das Bachelorstudium der Informatik an der Hochschule Aalen
ist ein Vollzeitstudium. Die Inhalte der Vorlesungen werden
erganzt durch Ubungen, Tutorien und Projektarbeiten. Prakti-
sche Erfahrungen sammeln die Studierenden wahrend eines
Praxissemesters im Hauptstudium. Hochschulkooperationen
ermoglichen bei Interesse ein Studiensemester im Ausland.

Nach dem Studium

Als Absolvent beschaftigen Sie sich schwerpunktmalig mit
automatischer - haufig datenbankgestutzter - Erzeugung und
Verarbeitung von Medien, wie Computerspielen und Virtueller
Realitat, Internet-Programmierung und mobilen Systemen,
Bilderzeugung und -verarbeitung bis hin zu Druck- und Papier-
medien. Softwarehduser arbeiten haufig im Kundenauftrag.
Sie erstellen gemeinsam mit den Auftraggebern u.a. Leistungs-
beschreibungen und realisieren die Software. Absolventen im
Bereich Medieninformatik grinden relativ oft Startup-Unter-
nehmen. Aber auch ,reine” Informatikstellen ohne Medienbezug
kdnnen von Ihnen wegen des breit angelegten Curriculums
besetzt werden.



