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In unserem Bereich Entwicklung vergeben wir ab sofort eine:

Werkstudententatigkeit/
Abschlussarbeit
»3D Stral3eneditor*

Standort Karlsruhe

In unserem Team wird die 3D Visualisierung unserer Simulationsldsung CarMaker implementiert.
Unsere neue 3D Visualisierung MovieNX verwendet die Rendering Engine Unigine, um die
Qualitat auf die nachste Stufe zu bringen. Unsere Kund*innen stehen nun vor der
Herausforderung, Szenarien zu modellieren, welche die Moglichkeiten unserer neuen 3D
Visualisierung voll ausnutzen. Hierfr bietet sich der von Unigine mitgelieferte Editor an. Dieser ist
aber ohne 3D Modellierungskenntnisse schwer bedienbar. In der neusten Version bietet dieser
Editor jedoch die Méglichkeit an, Plugins selbst hinzuzufuigen, die auf bestimmte
Bearbeitungsschritte zugeschnitten und somit einfacher zu bedienen sind.

Ziel dieser Arbeit ist es, den Unigine Editor prototypisch um ein Plugin zu erweitern, das es
ermdglicht, StraBennetze fiir CarMaker tber ein intuitiv bedienbares User Interface erstellen zu
kénnen. Vorbild fir das Bedienkonzept ist hierbei der in CarMaker mitgelieferte Scenario Editor.
Die im Plugin erstellten StraBennetze sollen dann mittels IPG Automotives eigenen APIs
exportiert werden, sodass sie anschlief3end in CarMaker nutzbar sind.

Wir bieten:

e Eine spannende Tatigkeit mit der Mdglichkeit, eigene Vorschlage und Ideen einzubringen

e Ein innovatives und abwechslungsreiches Arbeitsumfeld mit groRer Gestaltungsmdglichkeit
e Die Zusammenarbeit mit einem interdisziplinéren, internationalen und hoch motivierten Team
e Eine flexible Arbeitszeitregelung und eine angemessene Vergitung

e Die Mdglichkeit zum Direkteinstieg nach Beendigung des Studiums

Ihre Aufgaben:

e« Entwurf eines grafischen User Interface nach Vorbild des Scenario Editors

e Erstellung eines Prototyps zur Erstellung von Stral3ennetzen innerhalb des Editors
e Verwendung der Unigine Editor Plugin API und IPG Automotives eigener APIs

lhr Profil:
e Eingeschriebene*r Student*in der Fachrichtung Informatik oder &hnliche Qualifikation
e C++ Programmiererfahrung

e Grundlagen der Computergrafik (z. B. Transformationen zwischen Screen Space und World
Space)

TESTFAHRTEN
FUR DIE ZUKUNFT

Wir sind Experte fur die Anwendungsfelder
Autonomes Fahren, ADAS, Powertrain
und Fahrdynamik im Bereich des
virtuellen Fahrversuchs. Als weltweit
agierender Technologiefiihrer entwickeln
wir innovative Simulationslésungen fir die
Fahrzeugentwicklung.

Unsere Software- und
Hardwareprodukte kénnen durchgéngig
im Entwicklungsprozess von der
Konzeptphase uber die Validierung bis hin
zur Freigabe eingesetzt werden. Dabei
lasst sich durch die Arbeit mit virtuellen
Prototypen der Ansatz des Automotive
Systems Engineering fortwahrend
verfolgen und neue Systeme kdnnen im
virtuellen Gesamtfahrzeug entwickelt und
getestet werden.

Bei IPG Automotive leben wir Kollegialitat
und Teamwork. Wir stehen fir Qualitat,
ganzheitliche Anwenderorientierung,
Effizienz, Innovationsforderung und
bestandige Partnerschaft. Als
wachsendes mittelstandisches und
inhabergefuhrtes Unternehmen setzen wir
vor allem auf die Ideen und das
Engagement unserer Teammitglieder und
schaffen dafir die optimalen
Voraussetzungen, das gemeinsame Ziel
immer vor Augen.

Wir freuen uns auf lhre aussagekraftigen
Bewerbungsunterlagen. Weitere
Informationen und Hinweise zum
Bewerbungsverfahren finden Sie unter:

Elhipg—automotive.com/karriere

IPG Automotive GmbH - Bannwaldallee 60 - 76185 Karlsruhe * Tel.: +49 721 98520-0




