
Bachelor of Science

User Experience
Gute Produkte beginnen beim Menschen.



User Experience Professionals verstehen Menschen, entwickeln Lösungen und 
verbessern diese kontinuierlich. Mit dem Menschen im Mittelpunkt entstehen 
Produkte und Services, die verständlich und nutzbar sind und begeistern. 

UX Designer. User Researcher. Service Designer. 
Gefragt in Unternehmen, Agenturen, Start-ups und Organisationen: überall dort, 
wo Technologie auf Menschen trifft.

User Experience
Nutzer verstehen, Bedürfnisse analysieren 
und Nutzungserlebnisse gestalten.

Gestaltung 
Interfaces gestalten sowie Interaktionen 
und Nutzererlebnisse optimieren.

Produktentwicklung
Produkte und Services konsequent aus 
Sicht der Nutzer weiterdenken.

Informatik
Prototypen entwickeln und digitale 
Lösungen umsetzen.

Kommunikation & Psychologie
Menschliches Verhalten verstehen und  
nutzerzentriere Lösungen gestalten.

Internationalisierung
Über Fach-, Kultur- und Sprachgrenzen 
hinweg zusammenarbeiten. 

Verantwortung
Informationen kritisch bewerten 
und Entscheidungen begründen.

Wahlpflichtangebot
Sechs Module ermöglichen individuelle  
Schwerpunkte und ein Auslandssemester.
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Produkte entstehen nicht am Bildschirm. 
Sie entstehen beim Menschen.
User Experience richtet sich an Menschen, die verstehen wol-
len, warum Produkte funktionieren – oder eben nicht. 
Im Studium beobachten, analysieren, gestalten und testen 
Sie. So entstehen Lösungen, die Menschen wirklich nutzen 
möchten. 

Lernen Sie uns kennen.
Stellen Sie Fragen, diskutieren Sie mit uns und 
finden Sie heraus, ob User Experience zu Ihnen passt.

Prof. Dr. Constance Richter
 +49 (0) 171 69 755 13
 Constance.Richter@hs-aalen.de
 www.hs-aalen.de/constance-richter

ux.hsaa.de


