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Spannender Scrum-Workshop für UX- und ID-Studierende!
Wenn Theorie, Praxis und Spaß sich vereinen

Was für ein Wochenende! Zwei Tage voller spannender Inhalte rund um die agile Me­

thode "Scrum". Und es war einfach fantastisch! Unter der fachkundigen Leitung von E­

ka Hammerlindl und Nikola Vetter haben unsere Studierenden aus den Bereichen U­

ser Experience (UX) und Information Design (ID) eine intensive Einführung in die Welt

von Scrum erhalten. Und es ging es nicht nur um trockene Theorie! Die beiden haben

uns zwei lebendige Workshop-Tage ermöglicht. Mit vielen Übungen, Beispielen und

klar, auch theoretischem Wissen, ohne das es nicht geht. Richtig cool war die LEGO®-­

Scrum-Simulation, bei der die Teilnehmer in drei Sprints einen LEGO®-Zoo bauen

mussten. Dabei konnten wir die Theorie aus dem ersten Tag des Workshops auf prak­

tische Weise hervorragend umsetzen.

Das Ergebnis aus zwei Tagen Scrum-Workshop: Eine gute Basis aus Scrum-Wissen und

jede Menge Spaß. Lernen wurde so zu einem echten Erlebnis!

Was wir gemacht haben:

📝 Schreiben von User Stories

🔄 Verteilung von Rollen im Scrum-Team

🛠️ Integration von Rollen in die Planung und Umsetzung

👏 Am Ende haben wir reflektiert, wie gut wir den Scrum-Prozess umgesetzt haben und

welche Herausforderungen wir gemeistert haben.

Fazit:

Der Scrum-Workshop war eine fantastische Gelegenheit, unsere Kenntnisse in agilen

Methoden zu vertiefen und unsere Zusammenarbeit zu verbessern.

Ein herzliches Dankeschön an Eka Hammerlindl und Nikola Vetter für ihren inspirie­

renden Workshop!
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